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МЕСЕЧНО СПИСАНИЕ ЗА КОМПЮТЪРНИ И ТЕЛДЕВИЗИОННИ ИГРИ 


ЗДПЯВЕЙТЕ, г сишшалиацт 


На 21 о св проведе; Вурият от трите турнира по бди 7нзмо Зайолимата награда на 
Сони България; Съртезателитеримака право на три опита по ДвЕШЮрИколки. Пистата и 
автомоб 


т бяха згщещи ог ИШеш ия участник: -- Кирил Шаде ТОЙ Зрегли автомобил 
ПАНЕ 6 ) я 1 Шшеш Ва 20е Воште 12 е 


ече: И мемъри карта за РзХ, а вторият 
стодвремедадед лаври Георгиев, 
налише вр еза елишлолучиха 


2. ГеЕШИИДЕШЯНОВА 
КА Нуззий Гаиш 
Д, Дената, БИТ : 


ица “ара 
; ЗТАДВАЪУЧАРТИ! за. ИВА 

педакцията. На дана -+ 1, я. ШИЯ; ти лат ТИИЙЛа ; 

запис. по банди ; 2. р: г Рега: ИЛАЛИВ 
115, ТБ ОББ КЛОН, дот зипа, 4 - 
Регламентът, ще бъде с дни да 
Участниците ще се състезава : олки на Пте Тпа! (от, менюто 60 Васто на 
бгап; То?втто), на случайно изтеглена пистази„Бъс случайнотизбран гасто автомобил от 
категорията НЕТ. саг, Класирането и точкуването остават по същата схема: Носителят на 
голямата награда -- Зопу Р!ауз!аНоп, ще бъде определен с жребий, в който всеки ще участва 
с толкова гласове, колкото точки е спечелил в трите състезания. 

Тези, които. не са участвали в първите две състезания да не се отчайват, те ще имат шанса 
да спечелят голямата награда; ако се класират до шесто място в третото. 

Успех на всички игроманиаци! 


ИВИВПВРВИ БРОИ ОТ НОВАТА БИБЛИОТЕКА 
ИГРОМАНИЯ? 
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иввсичко товатна"отрахотната цена ез 0 лева! 


зада държите в ръцете си ново ивдиниел 
потБвреетевоиотавилионите, за разлространениеанаштезатат 


Развитието на пазара на РС игри в 
края на миналата и началото на тази го- 
дина показа, че стратегията е доста пе- 
челивш жанр. Само ще ви напомня за 
Тоти. АммнпаАятом, Ракк Кесм, Асе ОЕ 
ЕмР!Е и, разбира се, Утакскает. По-па- 


метливите от вас сигурно ще се сетят, че : 


сред тази кавалкада от стратегии се по- 
яви и ЙИакгокрв 3: КЕСХ ОЕ НЕКОЕЗ. Въпре- 
ки някои недостатъци, тази игра остана 
за дълго в съзнанието на игроманиаците. 
И ето че Кей Ог се решиха да издадат 
нейно продължение - Паккгокрз Киагус. 
Ако трябва да определим жанра на 
Пакктокоз Купуб. най-точно може би е 
“фентъзи стратегия”. Както в повечето 
подобни игри, започваш с посредствен ге- 
рой и първоначален капитал и целта ти е 
да се развиваш напред и да побеждаваш 
всеки, осмелил се датикаже “копче”. Стра- 


тегическият елементе съсредоточен в гра- 


довете. Колкото повече от тях владееш, тол- да правиш, е да усилваш защитата и да 
кова повече единици можеш да създаваши купуваш продукция. Не са забравени и 
поддържаш и да събираш повече злато и куестовете. Геройте се впускат в тях, за да 
мана. Широко е застъпен и бойният елемент. придобият опит, а също така и да прибе- 
Всеки герой или единица си има свой набор рат някой друг магически артефакт. 
ог бойни способности. Ставайки все по-опит- За графиката и интерфейса не може 
ни, героите придобиват и нови умения, кои- да се изкаже нищо друго, освен похвала. 
то им помагат в битките. В играта няма Всички единици са добре анимирани, а 
възможност за тактически бой, но за сметка пейзажите са произведение на изкуството. 
на това евключен много добър боен епоте. Всички данни, които те вълнуват, могат 
До осем армии могат да се стиковатведин да се визуализират във вид на графика само 
отряд. Ръководството към играта, което е с едно натискане на мишката. Озвучава- 
образец за качество, съдържа подробни обяс- нето ена ниво, а музикалният фон нее от 
нения за воденето на битките. Най-общо тези, които игроманиаците изключват след 
есенцията се състои в това да се създадат петнайсетминутно слушане. 
няколко отряда, които имат възможно най- За край - Иакгокрз 3: Пакктокр5 
добри бойни показатели. Кис не е просто продължение на ори- 
За разлика от Стишгаттол сериите, в гинала. Играта има собствена атмосфера 
Пакктокрз Кяпус не ти се налага на вли- и не еевтино отбиване на номера. Всеки 
заш в подробности при управлението на любител на стратегиите и магиите тряб- 
градовете си. Единственото, което трябва ва да я пробва. Дерзайте! 
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пронш 
от? 
сег 


Новата 
Огеатйогкв 
ТВЕЗРАЗЗЕВ, блести С ДВЕ 
неща - страхотна музика и 


игра 


5оипОейих, едно от големи- 


те музикални студиа в Хо- | 
ливуд. Тяхна продукция сме - 


о 1 слушали в Истински лъжи и 
РК - филми, познати на 


българската публика. В иг- щ 
рата ще радват ухото реа- 


листични експлозии, 
ве на динозаври 
шрециае Ша Дори великият 


рево- 


Спилбърг бил силно впечат- | 


з лен от саундтрака, доста 


напомнящ на филмово: озву- # 


чаване. 


Въпреки 
слухове, 


носещите се 


4 ще се разделят с ЕЙесиотс н 
В Дио чак след 12 месеца, от 
че < 
ш” предстоящите им заглавия 8 
ЦИ ДАмазтдед и Птамс ще бъдат 


фирмата потвърдиха, 


издадени от 200 Сепшгу 
Еох Ноте ЕтепаптепЬ 
Това решение президентът 
на Рож - доп Висптопа, 
обясни с по-добрата 
възможност за реклама на 


1 игрите, предоставяна им оти 


видео презентациите на 


новия им партньор. 


Новият “процесор на 
АМО, който трябва да се 
появи през първата полови- 


на на 1999 г., ще включва Е 


ЗОМои! технология, 128 Кр 


Ш кеш и ще е по-бърз от 


с 500МП2. 5. АПа ВКага от 
АМО заяви: „Ние сме радо- 
стни да представим на ин- 
дустрията нашия процесор 
от седмо поколение. К7 


съдържа в себе си няколко и 


технологични пробива, два 
от които са първата 200 


мегахерцова шина за дан-, 
най-модерната под- | 


ни и 
дръжка на операции с пла- 
ваща запетая.“ 


най 
ИцЦегасвие - щ 


и други 


че Рох /итегасйие Е 


Потъвате в света на 
сънища и страшни кошма- 
ри в търсене на нещо, кое- 
то дори не знаете, че съще- 
ствува. Опитвате се да на- 
учите нещо за своя баща 
като единственото, което 
имате е странна телеграма 
и името на тайнствен кораб 
- Херкулания. Гръгвате, но 
по пътя се изгубвате в ле- 
дена виелипа. В далечина- 
та виждате нещо много го- 
лямо, покрито с лед и 


Играта е продължение 
на СВЕАГОКЕЗ, НО С НОВИ Идеи, 
допълнения и нов сценарий. 

Планетата Алба е раз- 
рушена и вашата задача е 
да спасите Норните. За 
тази цел трябва да изслед- 
вате планетата и да откри- 
те скритите лаборатории на 
древната раса Шии. 

Изкуственият инте- 
лект на играта е висок, все- 


по)» > 
СИВ 


7 озвучаване. Те са дело на # 
с небезизвестнитей 


скреж. Дали е само един сън, 
последно видение преди да 
отидете там, откъдето няма 
връщане назад. На кораба 
се крие една тъмна тайна, 
която вие трябва да откри- 
ете. 

Интерфейсът е при- 
ятен, играта е проста, може 
да се въртите на 360 граду- 
са, но може да се движите 
само в определена посока. 
Всяко място, което посеща- 
вате, е озвучено по разли- 
чен начин с приключенска 
музика. 


оДге газ 2 


ки отделен индивид от Нор- 
ните има уникална генетич- 
на информация и мисли са- 
мостоятелно. Те са толкова 
твърдоглави, че понякога ще 
ви ядосат. Затрупани от хра- 
на, те ще умрат от глади 
каквото и да направите няма 
да успеете да ги спасите. Това 
еи основната цел в играта - 
да научите Норните да пра- 
вят нещо смислено. 
Графиките, макар и 
двумерни, са отлично нари- 
сувани, а пейзажът на пла- 


РВАМНА ИУТЕВАСТГУЕ 57 
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Почти всички пъзели, 
които трябва да решите, са 
много интересни като някои 


от тях ще ви накарат доста з 


да се изпотите. Но когато 
намерите решението, то наи- 


стина ще ви изненада и ха- ” 


реса. В началото играта е 
доста лесна, но колкото по- 
вече напредвате, толкова по- 
сложни ще стават задачите. 
Внимавайте добре и 06- 


ръщайте внимание на всич- -” 


ки подробности. Решението 


е там, където най-малко го 
очаквате. Успех. 


Издател МПУОБСАРЕ 
Производител СУВЕКЦПЕЕ 


нетата е невероятен. Звуци- ! 


те са много добри, но ако ; 
играете повече време щеви ; 


омръзнат, тъй като се повта- 
рят. Малък проблем е иза- 


реждането при преминава- 


не от един екран в друг. 
Отнема прекалено много 
време, което е неприятно в 
разгара на играта. 

Играта е интересна и 
си заслужава, но трябва да 
имате здрави нерви и огром- 
но търпение, за да успеете 
да спасите Норните. 


и сай 


СИ 


Макар и години след 
излизането на Музт, подоб- 
ни игри още са интересни 
Й за игроманиаците. 

МУюкнпгомс е пример за това. 
Ще попаднете 101 го- 
дини напред във времето. 
Тъмно бъдеще, мрачна ат- 
мосфера, огромни небостъ- 
ргачи и летящи коли. Земя- 
та се управлява от могъщи 
фирми, а най-голямата от 
тях е Сепез1. Вие сте Джо- 


Д-ПРЕДСТАВЯНЕ | 


Издател МИСКОРКОВЕ ! 


Производител ТЕАМ 17/ТКЕСБЮОМ | 


шуа Рийв, 32 годишен лей- 
тенант от Международния 
Корпус. Сега сте частно чен- 
ге, което си върши работа- 
та отлично. Хюдж Мартинс, 
шефът на Сепез!з, ще ви 
помоли за услуга, която не 
може да му откажете. Теро- 
ристи се опитват да взривят 
промишлените инсталации 
на корпорацията и вие тряб- 
ва да ги спрете. 

Графиката е невероят- 
на, фонът е с отлични детай- 
ли, но най-доброто попаде- 
ние е анимирането на вашия 
герой. Всяко негово движе- 
ние е като истинско. Също- 
то се отнася и за звуковите 
а - Оедбео за гласо- 


вете на героите. Малък не- 
достатък е разминаването на 
говора и движението на уст- 
ните им. Пъзелите не са от 


най-трудните, като изключим! 


математическите. Решения- 


та са логични и интересни, 


което прави играта много 
увличаща. Като цяло, за игра 


се повиш 
близка 


от този тип, Мгентгомс е) 


много добра и с интересен | 


замисъл. Затова, отделете й 
няколко дни, заслужава си. 


Това Де ат. 


3 Му"95, Р166, 16М, х2 


Отново игра със са- 
молети, ще въздъхнете 
отегчено. Но този път е 
нещо по-различно. ТАЙ” е 
много добра игра с инте- 
ресни възможности. 

Ще пропуснем тре- 
нировъчните мисии за да 
се хвърлим направо във 
въздушния бой. Всяка кам- 
пания има различни цели, 
които вие трябва да из- 


: я РЕНО 620 


пълнявате. Вашата задача 
е да получите колкото може 
повече точки, за да може да 
играете в нови мисии. Във 
военната стая вие наблюда- 
вате всички бойни дей- 
ствия. Там трябва да реши- 
те къде имат нужда от по- 
мощта ви и да се включи- 
те в боя. Ако загубите една 
битка, няма да загубите 
цялата война, но ще ви 
бъде много трудно да я спе- 
челите. 

Важно е да се научите 


Издател ОСЕАМ : 


Производител 0.1. Ю. 


„кротко с игрички 


“И/00002 оптимизирано 


„за ПивестХ 6.0. 


че в 30 ускорителя 
дени два чипа за тек- 
съчетание с възмож- 
оято дава ОнестХ 6.0 
ботват две текстури 


ето на > бързодей 
( ствието. е значително. 


3 Петиция до Сгвайие 


да управлявате самолета и ц 


да можете да кацате. Така | 
ще може да го презаредите , 


и да излетите отново. 


Симулаторът е много : 


реален и с отлична графи- 


ка. При всяко точно попа- ; 


дение ще видите облачета 
дим, а сваленият самолет 
полита надолу в пламъци. 


Играта е увличаща - от 
8 НОВИ 


типа “само още една ми- 


сия”, затова си струва да се | 
повозите на самолет и даси И 


постреляте с кеф. 


+ Пие!, 


< 


упа собстве- | 
Щастери пуор 
„ДО 


р 
Авторите 
: Стеайие да о6 


софту 
дръжка. 


Сторед пети- 
ухови карти не в 
"говирят звук нар ж 

като звучи > други 
зук, което било по 
ори на най-евтини- 
ти. Молбата на авто- 4 
е да се включи МОМ | 


ар: 

(гипдомв Опмег Моде!) под- 
(а дръжка в следващите драй- |- 
г. вери за 


продуктите на | 


| В Сгеауе ида 


Ето поредната игра, бази- 
- рана на анимационна пореди- 

1 ца. Основното действие се паз- 
вива в град, наречен Мат! гате, 

„> намиращ се в суперкомпютър 
С (?). Вие играете Вор -- защит- 
С ник на града, и трябва да се 
биете със силите на злия 
я Мепавие. Градът е разделен на 
секции, една трета от които са 
; под контрола на Медавие. Дос- 
: та значителна част, но типично 
за лошите, това не им е дос- 


Остан: 
Света ще пол! 
раната версия, 


7 1 официвий | 
разработва 
симпатични- 
ъс заглавие 
ром. “Про 
зрсии за РС 
Играта ще 
Ко нови оръ-| 
ени зпое ий 
ежими. Фирм 


4 
МИСЗЮНС МРОЗБВИЕ 


: Който от вас е гледал 
“ Мисзгом мроззв:е, няма да на- 
- мери в следващите редове 
много изненади. Вие сте 
Итън Хънт (Том Круз) и се 

мотаете наоколо, вършейки 

неща, присъщи на Итън 
„ Хънт. 


те! обяви ня 
около планове 
: работка на 
с вайки лин 
1 на пазара 


Например поставяте 
7 пушечни гранати, размазва- 
й те лицата на хората, стре- 

„ ляте по тях, провесвате ги 
„ от дупки в покрива. Някак- 
ви ежедневни, банални 
еща, за героя, разбира се. 


Играта е изпълнена 


--- 


еанизе 


стара 


татъчно. 
Вевоот е разделена на 
нива, в които вие се возите на 
специален хоувърборд (нещо 
като летящ скейтборд). Преми- 
наването през всеки етап изис- 
ква поправката на няколко 
“скъсвания” в заобикалящата 
ви среда. Те трябва да бъдат 
запълнени от инструмента 
всп, който в анимациите има 
способността да се превръща в 
каквото вие си пожелаете, но 
очевидно е с доста ограничена 
употреба в играта. Най-напред 
Вов трябва за определено вре- 
ме да намери “скъсванията“ и 
след това да използва вс, за 
да вземе енергията им. 
Както всяка подобна 
игпа, и тук разполагате с набор 
от оръжия. Първоначалните 
включват основна пушка, енер- 
гийна пушка с висока мощност 
и базука. Дпуги оръжия, които 
всъщност са превъплъщения на 


и илозззиме - 


добре и навява мисли за 
Мем мм Васк. В нея има как- 
то доза приключения, така 
и неизменния екшън. 

Всичко това е много 
хубаво, но има и за какво 
да бърчим носове. 

Освап ни накараха да 
чакаме доста дълго, преди 
да я пуснат на пазара. за 
играта се говореше още 
преди да се появи б0/пемеЕе. 

слуховете говорят, че 
след появяването на вто- 
пата създателите забави- 
ли пускането на М/, защо- 
то тя бледнеела пред са- 
гата за 007. Т.е. Осеап за- 
бавили играта, за да я на- 
правят по-добра. Дори е 
била 


изпратена на 


нашия приятел 6 сп, включват 
огнехвъргачка, гранати и бу- 
меранг. Всички първоначални 
опъжия освен основната пуш- 
ка черпят енергия от специа- 
лен упед. Той може да се пълни 
наново с пауър-ъпи, които 
обикновено са останали след 
разгром на враговете. 


модгатез във Франция 
за доизкусуряване. 

Последните, обаче, 
не са се постарали много 
и дефакто не са промени- 
ли оригинала кой знае 
колко. Най-лошото в слу- 
чая е, че не са добавили 
мултиплейър. 

Но, въпреки всичко, 
играта е забавна. Не я 
пропускайте! 


МЕУ/ СОМЗОЕЗ 


РАОМЕСТ Ж 


На хори- 
зонта на домаш- 
ните видеоигри 
се появява ново 
име - Ряволест Х, 
продукт на ИМ 
1ай5. Концепцията на паз- 
работчиците обаче има 
една съществена разлика 
с тези на конкурентните 
Зейа, Зопу, Ми!епйо. А 
именно - Реяолест Х не е 
конзола, а мултимедиен 
чип! Технологията ще 
може да се използва в 
ОУО плейъри, сателитни 
системи и др. Причината 
за това е основателна - 
разчита се производите- 
лите на 0У0 да се насо- 
чат към Ряолкст Х заради 
по-ниската му цена и до- 
бавянето на нова възмож- 
ност към техните продук- 
ти, а именно -- интерак- 
тивността. За игрите, ко- 
ито ще се създават за 
този вид, да ги наречем 
конзоли, няма да се изис- 
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ква одобре- 
ние от УМ 
Гайз, а само 
тест за 
съвмести - 
мост (както 
практикуват 
ЗОЕХ). Това означава, че 
няма да се налага цензу- 
па над новите заглавия. 

За техничските ха- 
рактеристики на Рволест Х 
се носят само слухове. 
Най-достоверните твър- 
дят, че приложенията за 
новата платформа ще 
“вървят” бързо колкото на 
Репишт П между 500 и 
1000 МП2! 

Чипът ще изпълнява 
до 1.5 милиарда операции 
в секунда. Ще може да 
декодира цифрово аудио 
и видео плюс МРЕВ-2 
поддръжка. От ИМ 1а05 
казват, че конзолата няма 
да има 30 поддръжка. Не 
скачайте гневно от столо- 
вете! Специалистите на 
фирмата са се “раздели- 
ли” с полигоните и на 
тяхно място използват 
така наречените воксели 
- средство, което позво- 
лява по-голяма детайл- 
ност на по-ниска цена. 
Поддръжници на полиго- 


ните смятат, обаче, че 
това решение е голяма 
грешка и ще попречи на 
бъдещото развитие на 
Ряолест Х. 

Ето и някои данни 
за ИМ 1а05, създателите 
на Ряолкст Ж 

Фирмата е основа- 
на през 1994 година. Уп- 
равителят й - Виспага 
мшег, е работил в АГа// 
ие отговарял за разра- 
ботката на компютърни 
и видео игри, включи- 
телно за 64 битовата си- 
стема «“адиаг. М!спо!а5 
Гегеуге, отговорник за 
бизнес-плановете на ИМ 
1а05, през последните 
15 години е работил в 
соттойоге, Атаг!, зеда и 
няколко други хардуер- 
ни и софтуерни компа- 
ни. 

ВШ Вепроск, отго- 
ворник за техническите 
разработки, е работил в 
отдела за техническа 
поддръжка на ХЗопу 
Ешепаттеп! Атепса. 

Въобще колективът 
е обнадеждаващ и нищо 
чудно Ряолест Х да сло- 
жи в малкия си джоб 
по-големите си събратя 
на Зопу, Ми !епйо и зеда. 


помним 


на обвинени- | 


ПИША отпр 
„че маркетин- 


стикерите върху к 
някои игри, посош 
даденото заглавие 
съвместимост с ЗРК 


този стикер, д- 
други 30 ускорите- 
което обаче потенци- 
купувачи нямали и 


корители на Сгеайие Газ за- 
н Иороо ВАмЗнЕЕ | 

и 
кция, КОЯТО подо- 

брява качеството на сенките и 
оппеесп вече 

10 500 копия от. 

з Кт на студиа 

ят, включител- 


Събратята ни от 6 
Варшавски договор - полЯци- 
те, могат да се похвалят с доб- 
ри програмисти. Нека си при- 
Еверент на > Спаоз 
Йов. Същите юнаци са създа- 
ли > невероятната > рали-игра 
ЕХСЕЗ9МЕ ФРЕЕО, ВКЛЮЧВАЩА ИН- 
терактивни и разрушаеми тра- 
сета, мултиплейър, седем ав- 
ОПОбидИ и 17 вида „късмети“. 
В Европа заглавието трябваше 
да бъде издадено от Еос 
Медадатез, но в последствие 
с това беше ангажирана швед- 
ската фирма /10/0п. 
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ИЗДАТЕЛ: И СНОЗОЕТ. 
ПРОИЗВОДИТЕЛ: ТЕВНАТ 0015. 


Когато играх Инвам Азздит за първи път, 
направо бях шокиран. Въпреки, че е рожба 
на Мисгозой, в играта не открих нито един 
сериозен бъг! Да не повярваш, като се взе- 
ме предвид съдбата на повечето техни про- 
дукти. Очаквах игра, бъглива до мозъка на 
костите си, която щеше да бъде оправяна 
със серия от Зеги/се паскове, докато не се 
появи нейна втора част, ала историята с 
ИЛноошв 98. 

Играта дори е напълно завършена - 
не е разделена на две части, например на 
Иввам Азвдит И Шявам Азвлит Рииз Раск, като за 
втората трябва да се бръкнеш с още 550. 
Да не би МИсгозо! да са изневерили на 
принципите си? 

Не, просто играта е програмирана от 
дпуга фирма, в която не работи нито един 
от Мсгозой. Момчетата от Тегга!0о/5 са пре- 
доставили на игроманиаците едно страхот- 
но забавление. Прочетете следващите пе- 
дове, за да разберете кое, как и защо. 


ИГРАТА 


Иввам Азвлит е 30 стратегия в реално 
време, като Вагпегоме И Йяглмв, но не е тяхно 
копие. Между нея и споменатите две игри 
има няколко значителни разлики. Основ- 
ната се състои в това, че по-голямата част 
от екшъна в Онвам Аззлит се развива в град- 
ска обстановка (което се подсказва и от 

- името). Действието се развива след “Голя- 
мата грешка” - апокалиптично събитие, 
причинило изчезването на голяма част от 
човечеството. И понеже хората сме си 
мръсна порода, оцелелите вместо да търсят 
заедно изход от ситуацията, се разделили 
на три фракции - Съпротивата, Горковете 
и Таеркастените. За капак на всичко това 
се появили и две извънземни раси, твърдо 
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УД 


решени да завземат 


това е ясно. И тосар- раи, 
мията на Съпротивата. -. 
Ти си бивш войник, , 

който е включен в ком- | 
пютърната мрежа на 60- К 
гопомазаната групиров- 

ка. На твое разположение са множество 
бойни единици, с които в продължение 
на 40 мисии трябва да сритваш земни и 
инопланетни задници. Въпреки, че миси- 
ите са с дървовидна структура (на всяко 
ниво има по няколко и е достатъчно да 
преминеш една от тях, за да продължиш 
по-нататък), в твой интерес е да изпълниш 
колкото се може повече. И то не само за 
да събереш повече финикийски знаци, а 
и заради ценните технологии, които от- 
криваш. 


Земята. ---, 
Че ти ще вадиш 2 | 
света от тази каша, 
за 


Събирането на технологии е може би 
най-оригиналната страна на играта, въпре- 
ки че подобни идеи се срещаха чат-пат в 
двумерните стратегии. Дпуга новост е “Ноз! 
зГаЦоп”-а, който е и центъра на всички бой- 
ни действия. Той представлява бронирана 
опъдейна платформа, която обаче е почти 
неподвижна. Това е единственият юнит, 
който може да произвежда други едини- 
ци. Ако загубиш своя Но5! зайоп, автома- 
тично губиш играта. Този факт предпола- 
га, че на баницата мекото е да пратиш ар- 
мия срещу вражеския Ноз5!, но това е опа- 
сен маньовър - по този начин си откри- 
ваш собствения гръб. 

Друга интересна възможност в иг- 
рата е директното управление. По всяко 
време можеш да “влезеш” в кокпита на 
избрана от теб единица и да превърнеш 
играта в симулатор. Юнитът, в който си се 
пренесъл, става по-мощен, но за сметка 
на това от него не можеш да строиш, аи 
се разконцентрираш. Този режим е удо- 
бен за кратки набези върху отделни цели. 


Юнитите в Йввам Аззлит са основно три 
вида - въздушни (хеликоптери и самоле- 
ти), наземни (предимно танкоподобни ма- 
шини) и турети. Всеки вид единица е ефек- 
тивна срещу конкретен тип такава, т.е. сис- 
темата е камък-ножица-хартия. С помощта 
на ескадрон - менажера можеш да обеди- 
няваш няколко юнита в отряд и да ги уп- 
равляваш вкупом. Удобството си пролича- 
ва при големи мелета. 


житни, 
<<“ 
Г да 
«тътеа 


РЕСУРСИТЕ 


Във всички подобни игри 
създаването на единици изисква из- 
вестни ресурси. В Шввдм Азбдит така- 
ва се явява енергията. В началото ти 
разполагаш с малко налично коли- 
чество от нея в твоя Но5! з1аПоп. За 
да си попълниш запасите, трябва да 
завладееш енергиен сектор, което 
става като стреляш няколко пъти по 
него. По-нататък в играта ще откри- 
еш технология, която ти позволява 
да строиш собствени енергийни 
станции. Тези сектори имат още едно 
полезно приложение - могат да те- 
лепортират твоя Ноз! з(аЧоп далеч от 
лютата битка. 


ГРАФИКАТА 


Всички единици и пейзажи в 
играта изглеждат страхотно, 0особе- 
но ако разполагаш с 30 карта. Всяка 
групировка има свой собствен, отли- 
чаващ се дизайн на юнитите - из- 
вънземните са откровено извънзем- 
ни, докато тези на хората понякога 
навяват носталгични чувства - ста- 
ри биплани, тежки танкове и други 
познати ни машинарии. Когато игра- 
еш мултиплейър, можеш да си из- 
береш всяка една от петте фракции 
(в зе режима играеш само от 
Съпротивата). Към тези красоти се 
прибавят и множество пъстроцветни 
експлозии и извънземни пейзажи. 
Изобщо - радост за окото! 


ЗАКЛЮЧЕНИЕ 


Иввам Азздит е страхотна игра. 
Освен добпото техническо изпълне- 
ние, в нея са пеализирани достать- 
чно нови идеи, които ще направят 
щастливи феновете на стратегии- 
те в пеално впеме. Забавна за иг- 
паене, завладяваща, опигинална - 
тези нейни качества са достатьч- 
ни, за да си я купите. 
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МОГеН 96 войтН 


Откакто Таопвок пусна. 
Ватпесвоуно: Оеттуввивв пре- 


ди няколко години, Граждан-. 


ската война стана доста го- 
реща тема в индустрията на 
компютърните игри. Тази есен 
може да стане дори още по- 
интересно, когато и егастуе 


иа ще пусне СМоятв ув.. 


МУЛТИМЕДИЯ -- БЪЛГАРИЯ -- 
КОМПЮТЪРЕН СПРАВОЧНИК ЗА УЧЕНИЦИ ВЪРХУ СО ак 
Най-лесният и приятен начин да се запознаете със забележителностите и 

красоти на България. Само с едно натискане върху някой обект от каптивата вие моноте“. 


Зоштн, В 
която ще видим 
за пръв път техния уникален 
епоте на търнове. Ето и крат- 
кото му описание: 

В началото на всеки търн 
ще разполагате с подчинен на 
вас лидер, който да издава за- 


- поведи. Той може да дават за- 


поведи на количество взводове, 
равно на неговия чин. Това 03- 
начава, че с колкото по-висок 
ранг е командирът, с толкова по- 
вече юнити разполагате за сьот- 
ветния търн. За всеки ход в0- 


дачът се избира случайно, кое- 
то спомага за поддържане на 


свежестта на битката. 


да го видите на екрана и да прочетете за него. 


справочникът включва: 


ОЧАКВАЙТЕ 
ЕИКОРЕАМ А МАК 


Мисля, че повечето хора 
са оставили всякаква надежда 
да играят някога Ерворедм АВ 
Мав, последвала отличната, но 
застаряла 1942: Расяс Ав ММАВ 
на Мсгоргозе. Но ето че сепоя- 
ви дългоочакваното й демо и 
изглежда, че заглавието ще 
види бял свят. Графично неща- 
та изглеждат добре и дори има 
допълнителни екстри, като на- 


Мабеуеле обед ма 


пример празни патрони, пада- 
щи когато дадете огън с оръди- 
ята си. От гледна точка на ско- 
ростта, която е важно перо при 
оценяването на такъв вид игри, 
всичко си е доста нормално. 
Смея дори да заявя, че ЕоворЕдЧ 
Ав Мав ще бъде едно заглавие, 
което ще тръгва задоволително 
на хардуер от преди няколко го- 
дини. 


а + 


-) Компютърна карта на България с 8 слоя: градове, музеи, манастири, археологически и архитектурни обекти, истори- 
чески места и паметници, природни феномени в България, курорти и минерални извори. 
- Компютърна карта на София с нанесени всички улици, които могат да се търсят по име и да се визуализират на 


екрана. 
Цена на продукта: 50 000 лв. 


МУЛТИГРАФ (ЗА УЧЕНИЦИ) 
съчетава в едно познанието и творчеството. Върху географската основа на Мултимедия -- България -- компютърен спра- 
вочник можете да добавите свои обекти, образи и текст. 
с МултиГраф вие ще направите продукти, които ще останат за поколенията. 
Цена на продукта: 100 000 лв. 


За контакти: 83 10 53, 9311572 
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ОЧАКВАЙТЕ. 


АМАСНкОМОХ. 


Извън всички речници 


с имена на игри, Амаснвомох. 


трябва да е една от най- 


странните. Очевидно значе- 


нието е „отрова от минало 
време“, въпреки че това не 
ни помага. Но заглавието не 
е единственото > странно 
нещо в тази игра. Тя е роле- 
ва игра от |оп Зюпт, създа- 


телите на ОдкатАмА И СЪОС-. 
новани от Чойп Котего, коя-. 


Е 05 ЕУГЕВАСТТУЕ/ 
тох зтовм 


„то използва 30 машината на 
Силке 2, като при това не е 
екшън от първо лице (?!?!). 
Амаснвомох ще бъде на 
две СО-та и съдържа само 
една трета от пълния сюжет. 


„Останалото очевидно ще из- 
лезе по-късно в два допъл- 


нителни пакета. В пълната 
игра вземат участие 189 чу- 
довища, а играта се разви- 
ва на около 170 места. 


ВЕТИЕМ ТО КкОМООВ 


РУВОТЕСНАМЕХ/ ЗГЕВКА 5Т0Р108 


Ветовм то Квомоов е заг- 
лавие с доста тежка съдба, как- 
то вече писахме в новините от 
миналия брой. Но както се каз- 
ва, всичко е добре, когато 
свършва добре. 

Играта ще се играе от 


трето лице и ще бъде с тример- 
„ни герои, поставени на двуме- 


рен фон. Съдейки по демото, 
играта ще изглежда отлично и 


ще бъде много интересна. Дви- 
женията на героите били създа- 
дени чрез топоп саршге и 
дори устните им се движат по 
думите им. 

Сюжетът няма да бъде точ- 
но както се говореше в Ветва Ат 
Квомоов. Освен това Нетовм то 
Квохоов е по-линейна, нешо кое- 
то ни кара да си зададем въпроса 
това ВРО ли е или Пирот 


дж таа тва 


20000 ТЕАВИЕФ: ПП. 


ТНЕ АПУЕМТИКЕ СОМТПГМИЕБ 


В 20000 |едсиев: ТнЕ 
Аомемтове Сомпмиез вие играе- 
те Уил Стюарт и заедно със 
своя екип сте на изследова- 
телска експедиция за събира- 
не на информация относно 
възможностите за земеделие 


в океана (?). Оглеждайки оке- 
анското дъно, вие откривате 
легендарния Наутилус. В това 
време някой изстрелва торпе- 
до по вашата подводница. 
Явно и някой друг иска да се 
он до ценната находка. 


лата е с Мимепйо : 
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рекламир: 


ссо!айе 


Емему |МЕЕЗТАПОМ НаВре- 
мето бе определена от 
Мсгоргозе като третата част 
на сагата Х-СОМ. Вместо 
това фирмата предпочете да 
създаде Х-СОМ: Аросашзе. 
Но не се Приге ривайе, раз- 


всеки ден от Ноеме 
един въпрос. Вие 


Уанда 


ЕМЕМУ ТМЕЕВТАТТОМ 


ВРСОВР;  МЮКЕВОЕОЕТЕ 


работката на играта явно не 
е изоставена и скоро ще се 
появи на пазара. Емему 
|МЕЕЗТАПОМ е смесица от Х- 
СОМ, мсовАтом и ЗАВбеЕО 
Ашиаднсе. В нея могат да се 
открият както тактически 
боеве, така и управление на 
ресурсите в реално време. 


щете а 


Безсмъртие - пра 

Показва координати - трроз 
Показва брой кадри в секунда - 
пар рв 

Без повреди - трЬьодугага 

99 живот - трью апдег 

На следващо ниво - трето! 

На предишно ниво. - шррадтоо 
При боса - тррогтмоШеонтр 
Ключове - трошноп 

бсгойв - тришгЬосНагеег 

Здраве - трре!го! 

Броня - трагтога! 

Оръжие - про! юуеБох 

99 души > шрввоез 

Крадецът няма да краде от играча 
- приопросКе!в 

Здравето няма да свършва - 
трЬапдай 


Натисни Десен бутон + Ляв бутон 
и след това Е5С. Времето спира. 


раубейег - Безсмъртие 
зискидоуп ай- Всички предмети 
истог - Всички чудовища в нивото 
умират 

Гуомеекз - Увеличава силата на 
“Тоше оГ ромег” 

зискидоуп сМсКеп - Пиле 

Юуп - Минаване през стени 
адиайсаре- Насочване 
апрегтоп#егв - агресивни гадини 
сгахутопзбегв - луди гадини 


сопуег Шв! - Нов свещеник 
згогтЬШу - Боен Робот 

Ь 2 потта - Кола с ракети 

роу”- Бебе на триколка с картеч- 


ница 
Кор агфиг - превръща орлите в дра- 
кони с 999 живот. 


| тргой- Безсмъртие 


трКГа -“Всички оръжия брони и 


здраве 
трпеаН! - Здраве 
трапшто - Мувиции 


| трагтог - Броня 


трсир- Минавате през стени 
трров - Координати 

трсатега - Изглед 

парбе! саре- сменя светлината 


НАРЪЧНИК 


МЕЕР РОВ ФРЕЕР 


“ Всички коли и писти: 


Въведи ЗРОПТ като име в 
“ОрЧопз” екрана. 


- Трошите другите коли: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане 
на игра и веднага след това 
задръж ЗТАВТ+ЗЕГЕСТ+В1+12 
преди “Чоафпа” екрана да се 
появи. Натискай тромбата по 
време на игра за да буташ 
дпугите коли. 


Яка бричка: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане 
на игра и веднага след това 
задпъж ЗЕЦЕСТ+Квадрат+Х пре- 
ди “оайтпа” екрана да се по- 
яви. Блъскай другите коли за 
да ги избуташ от пътя. 
Изгледи от камера и 
Въведи ЗЕЕАЦ. като име на 
“ОрНопз” екрана. 
Ще имаш изглед като при 
Вешау. 


флегма тодйе: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане на 
игра и веднага след това 


Бонус писти: 


Въведи едно от следните име- 
на в “ОрШопз” екрана, за да се 
състезаваш на една от следни- 
те писти. 


Писта 

Тпе Воот 
самегпз 
Ашо0го88 
Зрасевасе 
зсото - 7 
Етре СИу 


Каньон 


"Бонус коли: 


Въведи едно от следните име- 
на в “ОрПопз” екрана за да 

се състезаваш с една от след- 
ните коли. 


Кола 
дадиаг ХУВ - 15 
Мегсейез Веп? СК СТА 


Е Мсо най добрата кола 


Описание 
Писта с колички 
Подземна писта 


Междузвездна станция 
Подводна писта 
Бонус писта 


Италиански гласове: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане на 
игра и веднага след това 
задръж ЦЕЕТ + В2 + 11 преди 
“Чоафпо” екрана да се появи. 


Име 
РДПМ 
ХОАМВ 
ХОМТАУ 
МНМВЕАМ 
ВШЕЗН 
мепу2 


Немски гласове: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане на 
игра и веднага след това 
задръж ОР + В2 + 11 преди 
“Чоайпа” екрана да се появи. 


Име 
19АВХ 
АМЕМВС 
ВОСКЕТ 


Полиция с нов акцент: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане на 
игра и веднага след това 


задръж ОР+Х+Триъгълник пре- 
ди “Чоайто” екрана да се появи. 


задпъж ШР + ВТ + 12 преди 
“юайта” екрана да се появи. 


Внимание Игроманиаци, 

От брой Хе 3 до края на годината публикуваме тало- 
ни с номера, съответно от 1 до 7. Във всеки от тях ще 
има по три въпроса. 

Попълнете верните отговори, изрежете талона и го 
изпратете на адреса на редакцията. Ако сте отговорили 
правилно и на трите въпроса - участвате в изтеглянето 
на две месечни награди, осигурени от ПУЛСАР - игри 
по избор. Ако изпратите ВСИЧКИ талони от 1 до 7и 
имате не по-малко от 11 верни отговора от 21 възможни, 
ще участвате в тегленето на голямата новогодишна на- 
града на ПУЛСАР - 5ЕСА ЗАТОК“Х. За валидни се счи- 
тат талоните с попълнена анкетна карта (виж гърба на 
талона). Отговорите на всички въпроси ще намерите в 
броевете на списание Игромания. Ако ви липсват ста- 
ри броеве, обадете ни се. 

За месечните награди важат писма с пощенско 
клеймо до края на съответния месец. 

Ето и въпросите от талон Хоб. 


Испанки гласове: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане на 
игра и веднага след това 
задръж 00М/М + В2 + 11 преди 
“оюафпо” екрана да се появи. 


Френски гласове: 


Натисни ЗТАВТ за зареждане 
на игра и веднага след това 
задвъж МИВНТ + В2 + 11 преди 
“Чоашпа” екрана да се появи. 


илро.БайЛагтапоз 
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ГОПЕ ВИММЕВ 


Човекът, който в най-голя- 
ма степене „виновен“ за поява- 
та на Гоое Ниммев, се нарича Поиа 
Зпйп. След като два пъти канди- 
датства безуспешно във Факул- 
тета по компютърни науки към 
Вашингтонския университет, той 
записва Физика. Най-ранната 
версия на станалата световен хит 
игра била написана на Фортран 
на университетския МАХ 1. Тя 
била наречена Колв поради при- 
ликата с Попкеу Копа. Тъй като 
разработването на игри стехни- 
ка на Университета не било раз- 
решено, играта получила кодово- 
то название СядРни се стартира- 
ла с помощта на специална па- 
рола. Скоро кодът станал достъ- 
пен до повечето студенти и ако 
някой си направел труда да види 
какви процеси са стартирани в 
момента, щял да разбере, че 8090 
от потребителите са пуснали 
ОВАРН. 

Комвсе играел на АЗС! тер- 
минали и поради тази причина 
пейзажът и героите представля- 
вали символи. Тухлите били 
плътни символи (ама запълне- 
но), играчът бил долар (5), ало- 
шите - знаци за параграф (1). 
Главният герой търчал насам-на- 


паззе да 


там и бил труден за управление. 
Трябвало е да натиснеш шпация- 
та, за да го спреш. 

Следващата версия била 
наречена Лев. Била написана в 
спалнята на Поиа на Асемблер за 
Арр!е +, като компютърът му бил 
даден назаем от приятеля му 
Мак Гедшгу, който настоял за 
окончателното завършване на иг- 
рата. Враговете отново били змии, 
но имало и някои подобрения. 
Оопа „откраднал“ движението на 
героя с четири кадъра от нашу- 
мялата тогава игра на Оап Сойт-- 
Снориетен, но играчът продължавал 
да се шматка из екрана чсе едно 
се пързалял с кънки. 

Създателят предложил заг- 
лавието на четири компании: 
Вгодегрипа, Еестотс Аз, Зтиз 
Зоймуагеи Ерух. Първата му пред- 
ложила 5810000 плюс 2390 от 
всички продажби, а една от оста- 
налите му > предложила 
5100000 без процент. Поша 
предпочел Вгойегрипди дори 06- 
винил 5/7из в пиратска дистри- 
буция на Лев в Южна Калифор- 
ния. Издателите имали само три 
изисквания - да добави анима- 
ция и звукови ефекти, нова ти- 
тулна страница със заглавие 100 


аалоск>бор 


Е и 3 


Пай е ойе е 


СА <- --. ; 
ж | ай“ 


ИСЛАСИКА 


ВВОРЕВ ВУМР/ | 
оома змии 


Виммев и да изготви 150 нива. | 
Новата задача го накарала да | 
изостави лекциите (пролетта на 
1983). Тъй като Пошд разполагал два милиона долара от продажби- 
само с З0 нива, той събрал квар- те на!оде Ниппег, но половината от 
талните хлапета иим възложил тях бил дал за данъци. С останали- 
(срещу заплащане, разбира се) те той си купил Порше 911 Карера, 
да изготвят останалите. Играта гмоторница Бейлайнър, къща в Иса- 
била готова презлятото на съща- куа и благоверна съпруга (ха ха). 
та година. Осъзнавайки колко бързо се 
Потовавремев Вгойетипа разделя с парите си, Пошц старти- 
работел бивш аниматор на Уолт рал своя компания - дА. Съкра- 
Дисни, който за част от прихо- щението идвало от дшскАпа От, 
дите се съгласил да направити- но той приготвил и резервно наи- 
тулната страница. Фирменият менование, в случай че оригинал- 
програмист Оапе Впопат пъкиз- ното не намери добър прием - 
готвил версия на играта за дшиа/#/Апа Огиегзйу. Ооид и двама- 
Соттодоге 64 и някои други та му съдружници - Стр ВшШкееу и 
платформи. Оошд решил самда Мак Гедюшу, скоро започнали ра- 
се справи с пренаписването на бота по нов проект- Ван. Той щял 
Горе Виммевза Атап 800, коетотой да представлява една от първите 
така и не завършил. В същото игри за новия хардуер на Арр!е с 
време японска фирма направи- двойна разделителна способност. 
ла аркадна версия с ужасно 03- Мак изготвил графиките, а СМр 
вучаване. Пошад предложил свършил почти цялата останала 
възнаграждение и на датез работа и настоял да се разделят с 
Вгабкапоз - състудентът му, кой- Оошд преди излизането на играта 
то участвал в написването на на пазара. Последвали низ от кав- 
Комв. гии резултатът бил, че Ва Рнтака и 
Скоро парите потекли към не видял бял свят. В края на краи- 
Оопа. За един месец той счупил щата Поша се оттеглил и започнал 
рекордаот 577000 на Пап Сойт. да разработва подобрени версии на 
Говори се, че е получил около първата си рожба- Гоое Виммев. 


1 ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВ | 
ШИМме ооо пер вреди ерата фена свърк ова въжевачевотеговетисввео 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които са отговорили правилно на въпро- 
сите от талон 3, награди получават: 
Георги Симов - София, ЕГН 8305179281 
Александър Колев - Велико Търново, ЕГН 7602291506 


На спечелилите честито. Те могат да получат 
наградите си в София, в магазина на фирма Пулсар - 


ул. Сердика 28. 
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МУЛТИМЕДИА ООД 


у Приложен софтуер 

у Графични системи 

У Мултимедийни системи 

У Дизайн 

У Изработване на У/ИЕВ-страници 
У Локални мрежи : 


Официален дистрибутор 
на БЕСА 
за България. 


1202 София, ул. Братя Миладинови Ме 58 
гел.: 02/ 83 10 53, 83 21 86 факс: 02/ 83 25 45 


Е-та!: та!  тийтефа.Ьд 


“ 
София, ул. „Сердика“ Мо 28, Виру/мумн.ти!теста.Вд 


Тел.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 
МАЛКИ ОБЯВИ 
2 831053 Продавам 2 2922816 Прода- 2 4694131 Търся иг- 2 062/45488 Купу- 

Зера Мерайпуе П, мар- вам оригинален Мера- рата Соттапйоз, вам Зера Мерайпое П. - 


кови, ч година гаран- 
ция. Цена: 905. 

2 8381053 Продавам 
Зопу РаузгаНоп, мар- 
кови, | година гаран- 
ция. 


Цени: РЗХ+джойстик - 
“1755, РЗХ+Пиа! звоск 
- 1858, РЗХ+два 
джойстика и мемъри 
карта, 15 блока - 
1958. 


2 0357/3780 Про- 
давам Сатевоц + дис- 
кета за 608. 


дпое с 1 касета - 70000 спешно! 

лева. 2 4142617 Купувам СО 
2 034/29302 Търся “РС Сатез Мапа 97. 
играта |е!зиге Зи! 2 629098 Продавам 
Гаггу. Зера Мерайпое - 505, 
2 7206 Продавам дискети - 105. 

386ОХ 40 МНг, копро- 2 0910/6929 Про- 
цесор, 8 МЬ КАМ. давам Хера Мерайпое 
Купувам харддиск от” 95 ОМ. 

80 до 500 МВ, цена до 2 062/22924 Търся 
305, вечер. игри и програми за 
2 3861312 Продавам АРР!е | и Правец 8. 
Зера Мазег зуЧет П 2 0489/59434 Ку- 
със 7 касети. пувам игра 32-, 64 бита. 


2 0478/3905 Про- 
давам Зера Мерайпое 
П със 7 касети, 110 ОМ. 
2 042/45371 Търся 
Соттапа « Сопдиег 
на СО, вечер. 

2 0892088 Прода- 
вам игри на дискове за 
РС. 

2 3117079 Продавам 
на изплащане зера 
Мерадпуе П, маркови, 
1 г. гаранция. Бонус - 
игра по избор. 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от сп. „Игромания“ (виж стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 
Плащането става в брой на адреса на редакцията - гр. София, ул. “Братя Миладинови” 58, 
или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 6. сметка: 
1010178 115, ТБ ОББ - клон Доверие, гр. София. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ; Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ; Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА; Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ИГРОМАНИЯ 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД 


1554 1311-090Х 
от 


Адрес на редакцията: 
София, ул. „Цар Симеон“ Ж 98, тел. 02/ 83 10 53, 
Е-тай: датетата Ф ти!теда.Ьд 


В списанието са изпол зувани материали 


жит. гатездотат.сот с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5 000 лв./кв. см. 
10 000 лв./кв. см. 
3000 лв./кв. см. 
2000 лв./кв. см. 


|-ва корица 
До главата 
16 стр. 
Вътр. стр. 


ОТСТЪПКИ: 
от 200 х. лв. до 500 х. лв. 
от 500 х. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 

Цените са без ДДС. 
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СВАМ ТИН/УМО” 


ТНЕ ВЕАС ОВ ММ1ма ЗИМОСАТОВ 


ИГРОМАНИЯ БЪЛГАРИЯ 


